Polyhedral un portafrutta da tavola isipirato al concetto di
disordine ordinato .
Gli obiettivi di progetto sono:

. permeabilit alla luce ed all aria;

. leggerezza;

. minor superficie di contatto tra i frutti possibile;

. visibilit interna;

. separazione dei frutti attraverso il minor materiale possibile;

. creazione di una superficie con la minor quantita di materiale;
. semplicit produttiva.

1. Alloggiamento per

2. Alloggiamento inter-
medio per frutti di pez-
zatura A.

3. Alloggiamento per
frutta di pezzatura me-
dio/piccola (B, C, D)
oppure per frutto singo-
lo di pezzatura grande
(A, AA, AAA fino a 200

unit di pezzatura B e C.

Tetraedro di base e
collocazione della
struttura al suo

interno.

52 cm

La struttura, virtualmente contenuta in un tetraedro non regolare,
ottenuta attraverso | incrocio casuale di segmenti lineari rappre-
sentati da tondini metallici di diametro pari a 3, 4, 5 millimetri.

L intricato intreccio interno permette di evitare il contatto dei frutti
tra loro e dunque di mantenerne intatti aspetto e qualita grazie a
disposizione e a dimensione degli alloggiamenti, appositamente
studiate per poter collocare ogni unit singolarmente.

|| prodotto caratterizzato da una forte componente irrazionale
perch  stato pensato come oggetto emozionale , infatti Po-
lyhedral, nonostante preveda accorgimenti funzionali, privilegia la
dimensione estetica e fa dunque di tavole raffinate e moderne il
suo habitat ideale.

La particolare forma del porta-
frutta con le sue quattro facce
triangolari permette all utilizza-
tore di scegliere tra esse quel-
la di base, ottenendo nuove
configurazioni in grado di sod-
disfare necessit funzionali od
estetiche (foto 4, 5, 6).

7. Vista prospettica.
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