
La MATRIXYZ  
 
Status @ Call for Workshops at the MAC 
Location @ Museo de Arte Contemporáneo · Av. Almte. Miguel Grau 1511¸ Barranco 15063. Lima-Perú. 
Team @ Kevin Abanto + Brayan Antonio + Erick Maldonado 
Soundtrack @ Tar Baby Pt.ii · Nomina 
 
La propuesta del taller involucrará a los alumnos a hacer especulaciones que se originarán a través de una 
instalación interactiva de arte no física. Del cual se planea que el participante pueda plantearse un 
objetivo a desarrollar a través de algoritmos asistido por los talleristas. 
 
Se busca que el participante entienda que existe una colaboración entre humano y máquina/software¸ en 
el cual su propio cuerpo puede significar esa misma interacción. 
 
La aleación de las artes escénicas¸ tecnología & sonido convergerán constantemente en todo el proceso 
de la elaboración del workshop. 
 
La transacción de lo real a lo virtual, natural-artificial¸ orgánico-inorgánico. Permitirá a los usuarios conocer 
una nueva plataforma de posibilidades. 
 
La propuesta tendrá una conexión en negativo con las instalaciones artísticas interactivas físicas del MAC¸ 
teniendo como consecuente un quiasma. 
 
Proceso del taller: 

1.- Se dictará un Master Class haciendo uso del Plug-in Grasshopper 0.9X utilizando 
Laptops/computadoras + Kinects & Sonido. 

2.- Se embrionarán 8 equipos compuestos de 2 integrantes c/u para iniciar un viaje sin retorno a la 
dimensión de la Matrix¸ la cual se les asignarán las primeras misiones. 

Duración: Una hora. 

3.- La data adquirida producirá una Performance Grupal virtual & real¸ como prototipo final del workshop. 

Duración: Una hora. 

Lima - Perú  
Year 2020 
  
Project: 
https://youtu.be/0Vubw-NsKIM 
https://vimeo.com/402345447 
https://flic.kr/p/2jqKxpw (downloadable) 
 
Kinect & Grasshopper . Test I Erick Maldonado: 
https://youtu.be/b73f2TqWKu4 
https://vimeo.com/401566186 
https://flic.kr/p/2jqLQsd (downloadable) 
 
Kinect & Grasshopper . Test II Erick Maldonado: 
https://youtu.be/b73f2TqWKu4 
https://vimeo.com/401566430 
https://flic.kr/p/2jqGPmE (downloadable) 
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Event: 
https://maclima.pe/ 
 
More info in portfolio: 
 
· https://linktr.ee/kevinabanto 
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La MATRIXYZ · Kinect & Grasshopper II . Test @ Museo de Arte Contemporáneo 
 
Status @ Convocatoria Talleres en el MAC 
Localización @ Museo de Arte Contemporáneo · Av. Almte. Miguel Grau 1511¸ Barranco 15063. 
Lima-Perú. 
Equipo @ Kevin Abanto + Brayan Antonio + Erick Maldonado 
Soundtrack @ Tar Baby Pt.ii · Nomina 
 
La propuesta del taller involucrará a los alumnos a hacer especulaciones que se originarán a través 
de una instalación interactiva de arte no física. Del cual se planea que el participante pueda 
plantearse un objetivo a desarrollar a través de algoritmos asistido por los talleristas. 
 
Se busca que el participante entienda que existe una colaboración entre humano y 
máquina/software¸ en el cual su propio cuerpo puede significar esa misma interacción. 
 
La aleación de las artes escénicas, tecnología & sonido convergerán constantemente en todo el 
proceso de la elaboración del workshop. 
 
La transacción de lo real a lo virtual¸ natural-artificial, orgánico-inorgánico. Permitirá a los usuarios 
conocer una nueva plataforma de posibilidades. 
 
La propuesta tendrá una conexión en negativo con las instalaciones artísticas interactivas físicas 
del MAC¸ teniendo como consecuente un quiasma. 
 
Proceso del taller: 
 
1.- Se dictará un Master Class haciendo uso del Plug-in Grasshopper 0.9X utilizando 
Laptops/computadoras + Kinects & Sonido. Duración: Una hora. 

2.- Se embrionarán 8 equipos compuestos de 2 integrantes c/u para iniciar un viaje sin retorno a la 
dimensión de la Matrix¸ la cual se les asignarán las primeras misiones. Duración: Una hora. 

3.- La data adquirida producirá una Performance Grupal virtual & real¸ como prototipo final del 
workshop. Duración: Una hora. 

Lima - Perú  
Año 2020 
  
Videos del proyecto en Youtube + Vimeo & Flickr: 
 
Propuesta: 
https://youtu.be/0Vubw-NsKIM 
https://vimeo.com/402345447 
https://flic.kr/p/2jqKxpw (downloadable) 
 
Kinect & Grasshopper . Test I Erick Maldonado: 
https://youtu.be/b73f2TqWKu4 
https://vimeo.com/401566186 
https://flic.kr/p/2jqLQsd (downloadable) 
 
Kinect & Grasshopper . Test II Erick Maldonado: 
https://youtu.be/b73f2TqWKu4 
https://vimeo.com/401566430 
https://flic.kr/p/2jqGPmE (downloadable) 
  
Evento: 
https://maclima.pe/ 
 
Más información en el portafolio: 
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· https://linktr.ee/kevinabanto 
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