o
o
341 \
|
|
|
i S
1 ! y
: | = 7
| — U~
= =N
B ! v~
4 1 6‘ :: [ ] . /O o c
N o e ,,7,,4/,,41,,¥:, =
5 o ! " [e} N
i — T ‘
1
:: ~ D
=i ~d
(‘)\ ‘ ) 1 b | o e
N £ ‘ o f‘*’s,w
: : 3 2 ‘ u,n%
| ru ‘ 23 A o8
| A
g O
A e C Nl \ o
O ° ° B .0 °° o8
O : g8 0
&
O :
= O
LEYENDA
1. GARAJE
2. VES_TIBULO
3. BANO DE V,ISITAS
4. LAVANDERIA
5. ESTUDIO
6. COCINA-COMEDOR
7. TERRAZA
8. SALA
9. SALA
10. ESPEJO DE AGUA
11. PISCINA

PLANTA ARQUITECTONICA PRIMER NIVEL
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PLANTA ARQUITECTONICA SEGUNDO NIVEL
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