MODELLAZIONE 3D DEI RUDERI DEL TEATRO ROMANO DI URBS SALVIA
CON IL METODO STRUCTURE FROM MOTION

Alberto Antinori

Questo caso d'uso della metodologia Structure from Motion si riferisce al tentativo di modelare dei uderi romani allo stato attuale utkzando
HardWare non specialistico (una normale folocamera digitale) e SoftWare opensource (PPT OSM-Bundler). | risultali verranno utlizzati nel progatio
ancora in corso @ commissionato dall'Associazione Museals delia Prov. di Macerata che prevede la ricostnizione tramite plastico digitale interattivo di
wm%mmﬂmdmm{mmmu&mmammm

llustrato nell intervenio Modellazione e visvalizzazione 30 territorio romano di Urbs Salvia con VTerrain, prevede l'uso
MSWWmeMrulTacmqumzmwlwdmmnmmmvﬂdmm
rappresanting lo stesso lerilorio nel periodo romano & nel presente. Per inserirli nel plastico romano, si & proceduto alla ricostruzions &

renderizazione manuale dei i, mentre, per Ia versione attuale, data liregolarith della forma e alls mancanza dirilevi architettonici frontal
dei ruderi del parco archeologico di Urbs Salvia, si sta sperimentando 'approccio sulomatico utifzzando riprese folografiche digitali da moll punti di
vista come previsto nel metodo SIM.

50n0 slale ricostruite porzioni del leatro romano che glace sul versante delfa collina cinto dalle mura dellurbe.
La modefiazione complessiva & resa difficoltosa dalla presenza di abbondante vegetazione anche arborea: & stato gia realizzato un modello
ben definito del padiglione afirescato che varma integrato in quello complessivo con CloudCompare quando saranna rilevali
pils dettagli utf alla geareferenzazione relativa delle varie porzioni

‘._y - -

Maggiori informazioni e aggiomamenti 5
hitp:fwww.archilovers.com/pS55T0/Ricos

Madelo 30 parsiale del nuder del Testm '
malizzain can § eetodo SFM (da 26 folo orzmoetsl)
Irserito in formalto OS5 e gecstaiio nel plastics dg
Elaborazioni SFM - Roberto Angeletti
Pulizia del modello OSG - Giovanni Villani

La sperimentazione & ancora in corso: |'obbéetiivo finale & di produre modelli
folorealistici del ruderi non troppo pesanti che possano essers inseriti nel
plastico visualizzato con il Modulo Enviro del SW VTP,

Per il teatro & altri ruderi & previsto inoltre un rilievo fologrammetrico

con un drone tipo ArduCopter (drone esacottero sviluppato in un progetio open

nan proprietario che aderisce agli standard GPL V3) da poco acquisito dalla GeolnformatiX,

Il rilevo di prava non & stato ancora eseguilo anche a causa del maltempo; si prevede comungue
un miglior risultato nel perioda le: per uno stale o senza

dala 'abbondanza di specie arboree decidue.

MODELLAZIONE 3D UMANA O MODELLAZIONE 3D AUTOMATICA ?
DUE CASI D'USO: L'AQUILA E URBISAGLIA

Albarto ANTINOR! @ Antonalio BUCCELLA

Altre viste iche della ri { e sonale del Teatro romano

Questa ricerca si prafigge di sperimentare la comparaziona tra due
medodi di rilevamento: quello manuale o umano, & quello automatico, da
rim metrico folografico tramite tecnica S (Structure from Motian)

bi portano alla realizzazione di un modello 30 di edifici,
infrastrutture, manufatti arfistici & amedi urbani (come fontane o monument),
simili, ma al tempo stesso diversi, nel tempi e nei modi di realizzazione.
Lo studio intende verificare pregi e difetti delle due tecniche,
specialmente riguardo il loro uso in scenan di emergenza, come | lermemati, o
altri evanli "urgentl®, & in vari contesti inclusi sili archedlogici e di inferesse
architettonico e culturale come i due casi di studio seguenti.

Elaborazione grafica - Antonelio Buccella (2013)

Rastburione idmensionale da rileva metrico.
Foetana Plazza S. Maria Paganica, L'Aqula.
MNumesm di folo utlizzste: 4

Durats del rilieve fobagrfics & metden: B0 minutl
Tempa di elsboraziane 30 del modelic: 8 ces

. A e B

L'Aquila, fontana in Piazza S. Maria Paganica - ricostruzione tidimensionaia in SkelchUp per Google Earth

LA REALIZZAZIONE DI MODELLI GEOLOCALIZZATI IN GOOGLE EARTH
NEL POST SISMA AQUILANO (6 APRILE 2009)

UTILIZZANDO i SW: SKETCHUP, BUILDING MAKER E PHOTOSHOP,

Antonello Buccella
slon by colfliten |

Parlempando al progetio per la ricostruzione della citty dell’Aquila in Google Earth nat periodo del pnst s-srna tonnhremm}
& dovenda affr il probd senza poler reali rilievi diretti sui i pils 5 & cercato
di aggirare l'ostacolo atiraverso lulilizzo di questi programmi, (sopratiutio SketchUp) che consentono di ricostruire | volumi
di edifici storici anche se complessi e ﬂanneggnalu come nel caso della chiesa di S Pneu'a di Coppma !.Aqa.ia
E' stato possibile ulilizzare il metodo ri Tausilio delia modell

utiizzando in parie precise planimelrie & sezioni scalurite da precedenti rilievi.
L'alira preziosa mole di informazioni mancanti, si & cercato di scovarle e carpine atiraverso [attenta osservazione delle
{antissime ed oftime foto che i in wuei giomi erano ampiamente disponibili sul web, Il rsultalo delle lestuznm

= - = oltre ad avere una buona app alle dei i real, si & d Pl Coppl gl IR
= - - sulla resa grafica delle textures, che ricavate dalle foto e prowtiate sulle superdici dei modelll, hanno dato un nisultato : 4 st
§. Pietro i Coppha, L ‘secorca meli del Xl secoky g -
gl it sbing et abbastanza vicino aa reala del manument danneggialPera modelazone dei monument; alo stao attale i ik ot astag b ol
prevede di sperimentare 'app tico utilizzando riprese folografiche da molti punti di vista come previsto nel melodo SM.
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